


El uso de los libros y su incidencia en 
las planificaciones en Matemática



Enseñar matemática en la escuela

“Cómo” se hace Matemática en el aula define, al mismo tiempo, 

“qué” Matemática se hace, “para qué” y “para quiénes” se la enseña, 

lo que plantea una disyuntiva central en relación con la construcción 

de las condiciones que posibilitan el acceso a la Matemática de unos 

pocos o de todos.



Desde el inicio de la escolaridad se espera instalar un tipo de trabajo que promueva la apropiación 
de la cultura matemática. Esto supone prácticas como... 

… resolver diferentes tipos de problemas considerando los distintos significados de las operaciones.

… producir estrategias personales de resolución, comunicarlas y confrontarlas con las de los otros.

… emplear diferentes formas de representación y apropiarse progresivamente de representaciones
convencionales.

… reflexionar sobre los enunciados de los problemas, los datos, las incógnitas y su relación con las
escrituras matemáticas que permiten representarlos.

… dejar registro de lo aprendido y volver sobre los mismos para sistematizar y para resolver nuevos
problemas.

… apropiarse de herramientas digitales que faciliten algunas prácticas matemáticas, por ejemplo, el 
cálculo; la medición; el registro, organización y presentación de la información, incluyendo también 
distintos tipos de gráficos.



Algunas cuestiones a atender al usar 
un libro de matemática en el aula

Relativas al contenido Relativas a las actividades



• Analizar la distribución de los contenidos y ordenar su recorrido.

• Identificar en los contenidos propuestos por el libro aquellos prioritarios para

ese grado/año.

• Identificar asuntos irrenunciables de cada uno de los contenidos prioritarios en

función de los acuerdos institucionales que atienden la progresión en la

enseñanza.

• Complementar y/o modificar las secuencias propuestas a partir de decisiones

anticipadas al momento de planificar o porque resultan:

- acotadas para los conocimientos que tiene disponible el grupo.

- complejas para el grupo o para algunos de las y los alumnos.

- más potentes a partir de incluir contenidos y/o recursos digitales.

Relativas al contenido



• Analizar el propósito de cada actividad para anticipar el tipo de trabajo

matemático en la clase. Identificar si…

… promueven la construcción de nuevos conocimientos;

… favorecen la búsqueda de diversos procedimientos de resolución;

… incluyen juegos tradicionales y digitales, junto a su posterior e

indispensable reflexión acerca del contenido abordado;

… propician tareas de explicación, argumentación, validación;

… tienen como finalidad reinvertir algún saber ya aprendido en una

instancia anterior;

… proponen tareas de estudio.

… promueven el uso de recursos digitales

Relativas a las actividades



Para favorecer la búsqueda de diversos procedimientos de resolución…

Algunos ejemplos de actividades

Matetubers 4, Arte Gráfico 

Editorial Argentino.
El libro de Mate 2, 

Editorial Santillana.



Para jugar y reflexionar acerca del contenido abordado…

Algunos ejemplos de actividades

Matemática para armar 5. Editorial Puerto de Palos.



Para propiciar la explicación, argumentación, validación…

Algunos ejemplos de actividades

Mirar con Lupa 3. Nueva Edición 

Actualizada, Editorial Estrada



Para reinvertir algún saber ya aprendido en una instancia anterior…

Algunos ejemplos de actividades

Hacer Matemática juntos 4, Editorial Estrada



Para proponer tareas de estudio…

Algunos ejemplos de actividades

El libro de Mate 6, 

Editorial Santillana.



El uso de libros y la escritura en la 
clase de matemática



¿Para qué escribir en la clase de matemática? 

• Comunicar procedimientos.

• Dar a conocer ideas y poder confrontarlas con las ideas de las y los 
demás.

• Apoyar la resolución.

• Identificar lo que se aprendió. 

• Sistematizar los nuevos conocimientos.

• Guardar memoria de lo producido como fuente de consulta y 
estudio.



Comunicación de procedimientos de cálculo

A la plaza 2, Longseller.



Escrituras colectivas

Matemática para armar 4. Nueva edición 
actualizada. Puerto de Palos



Escrituras individuales



Sistematización de ideas que 
circularon luego de varias 
sesiones de juegos

Matetubers 1, Arte Gráfico 
Editorial Argentico.

A la plaza 1, 
Longseller



Sistematización de ideas que circularon luego 
de resolver cálculos

Kimbo 1, Santillana.



Sistematización de ideas que circularon luego 
de resolver cálculos

Matetubers 4, Arte Gráfico Editorial Argentino.



Guardar memoria de lo producido



Bitácora

MURO COLABORATIVO Y CRONOLÓGICO CREADO EN LÍNEA CON 
PADLET https://padlet.com/

Producción con una estructura cronológica que se actualiza 

regularmente y que se suele dedicar a tratar un tema concreto.

PRIMARIA DIGITAL : UNA MIRADA TRANSVERSAL SOBRE LOS 
LIBROS DE TEXTO

BITÁCORA REALIZADA CON EDITOR DE TEXTO

BENEFICIOS:
● oficia de "memoria del grado" y registro de la 

clase
● puede verse desde cualquier lugar inclusive 

desde casa para hacer la tarea o en momentos 
de aislamiento

● da cuenta del trabajo realizado

REQUERIMIENTOS:
● una computadora
● cámara de fotos (opcional)

https://padlet.com/


Información

MURO COLABORATIVO Y CRONOLÓGICO CREADO EN PADLET https://padlet.com/

BENEFICIOS: 
● apropiación de herramientas digitales 

para el trabajo con información 
matemática

● portabilidad
● trabajo colaborativo

REQUERIMIENTOS:
● tener computadora
● en caso de que hubiese conectividad se 

puede trabajar on line desde distintos 
dispositivos 

PRIMARIA DIGITAL : UNA MIRADA TRANSVERSAL SOBRE LOS 
LIBROS DE TEXTO

Organización y presentación de la información y los 
procedimientos, incluyendo gráficos en soporte digital.

https://padlet.com/


“¿Qué es estudiar matemáticas? Mi respuesta global será que estudiar matemáticas 
es efectivamente HACERLAS, en el sentido propio del término, construirlas, 

fabricarlas, producirlas, ya sea en la historia del pensamiento humano o en el 
aprendizaje individual. (…)

Hacer matemáticas, es un trabajo del pensamiento, que construye los conceptos para 
resolver problemas, que plantea nuevos problemas a partir de conceptos así 
construidos, que rectifica los conceptos para resolver problemas nuevos, que 

generaliza y unifica poco a poco los conceptos en los universos matemáticos que se 
articulan entre ellos, se estructuran, se desestructuran y se reestructuran sin cesar.”  

Bernard Charlot



¡Muchas gracias!




